MANGUVORM:
VOISTKONDLIK
SCRAMBLE

Koik voistkonna liikmed sooritavad avaloogi
tiialalt ja parast avaldéoki valib voistkond
oma hinnangul parimas kohas oleva palli.
Palli asukoht tahistatakse ja asetatakse
uhe scorecard'l raadiusse. Pall asetatakse
nonda, et ei parandata I166gi asukohta, ehk
kui valitud pall on bunkris, siis asetatakse
pall bunkrisse, samuti veeala ja rough'i
puhul. Palli I6jJa mangib esimesena valitud
palll selle asetsemise kohast. Seejarel
sooritavad teised voistkonna liikmed 166gi
samast kohast palli asetades. Sarnaselt
Jatkatakse, kuni pall on augus!

Voistkonnad on neljalikmelised ja need
moodustatakse korraldaja poolt nii, et igas
voistkonnas on ks mangija HCP-ga alla 18
Ja vahemalt uks mangija HCP uUle 36.
Voistkonnad koostatakse voimalikult
vordse HCP kogusummaga. Voistkonna
HCP el saa olla korgem selle koosseisus
oleva madalaima HCP-ga mangija omast.
Igal voistkonna liikkmel peab osutuma
valituks vahemalt 3 avalooki!

Mehed mangivad kollastelt Ja naised
punastelt fiidelt.

REEGLID | Mangitakse vastavalt
kaesolevale voistlusjuhendile, R&A
golfireeglitele ning White Beach Golfi
valjaku kohallikele reeglitele.

Voistluse kaigus toimub ka erivoistlusi, mille
tapne toimumispaik ehk rada kinnitatakse
voistluspaeva hommikul korraldaja poolt!

Voistluse Iopetame ohtusdogi ja elava
Mmuusikaga klubihoones kell 19:00




